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OPCION A DIBUIO TECNICO  Tiempo méximo 16 30 min

1.- HOMOLOGTA, Dibuja la figura homéloga del tridangulo ABC, conocido el centro de homologia (0O),
la recta limite (RL} y el eje (E).

RL

Puntuacién maxima 1.5

2.- CONICA. Dado el eje menor de una elipse (CD) v la distancia focal (2c), halla los focos (F1 y F2)
y el eje mayor (A y B).
2c
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¥ B T
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3.- VISTAS. Dibuja @ mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil), sin escala, de la
pieza representada. (El agujero es pasante).

Puntuaciéon maxima 1.5

4.- ACOTACION. Acota la pieza de segin normas UNE.
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Modelo 2.



5.- ISOMETRICO. Representa en PERSPECTIVA ISOMETRICA, a escala 2:1, la figura dada por
sus vistas. Calcula graficamente y aplica en la representacién los coeficientes de reduccién.

A o

Opcién A. Pégina 3

Puntuacién maxima 2
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n A (2/2)

6.- DIEDRICO. Dibuja en el plana P las proyecciones de un cuadrado de lado 40 mm, centro en O
y un lado paralelo a la traza horizontal del plano P. Del plano se conocen las trazas y de O sy
proyeccién horizontal.
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escuadra, cartabon, goma de borrar y compas.

No estd permitido el uso de plantillas y calculadora,

El examen se realizara a lapiz. Se podra utilizar regla graduada,

on B (1/2})
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OPCION B DIBUJO TECNICO  Tiempo méximo 1h 30 min

1.~ INVERSION. Dibuja el inverso del segmento AB, conocido el centro de inversién (0) y el
inverso de A, A'. Sefiala claramente la solucion.

AI
40

Puntuacién maxima 1.5

2.- TANGENCIAS. Dibuja las circunferencias tangentes a las rectas R y S y que pasen por
el punto P. Sefiala claramente los puntos de tangencia.

/
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3.- VISTAS, Dibuja a mano alzada las vistas (alzado, planta vy perfil), sin escala, de la
pieza representada. (El hueco es pasante).

Puntuacién maxima 1.5

4.- ACOTACION, Acota la pieza segtin Normas UNE.
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5.- AXONOMETRICA. Representar en PERSPECTIVA AXONOMETRICA, a escala 3: 2, la figura
correspondiente a las proyecciones dadas. Calcular graficamente y aphcar en Ia representacion
los coeficientes de reduccion.

L

Y X
-t —=-
X

\ |
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6.~ DIEDRICO. Dibuja las proyecciones de un TETRAEDRQ apoyado en el plano horizontal de
proyeccién y lado AB. Se conocen las proyecciones horizontales de esos puntos.
Todo el poliedro esta en el primer diedro.

+b
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