
 

CULTURA AUDIOVISUAL II 
SOLUCIONES 

(Documento de trabajo orientativo) 

PREGUNTA A1 
El alumno tendrá que analizar y explicar la diferencia entre los dos elementos cómicos 
slapstick y gag propios de los inicios del cine. Los ejemplos facilitarán la aplicación de sus 
características. 

Valoración; 3,0 puntos (1,5 puntos la descripción; 0,75 puntos cada ejemplo) 

PREGUNTA A2 
El estudiante tendrá que definir y explicar por qué se realizan estas prácticas y en qué 
consisten. Deberá añadir las características que deben tener en la edición de un producto 
audiovisual DVD o Blue Ray. 

Valoración: 2,0 puntos (0,75 puntos cada concepto; 0,5 puntos proceso) 

PREGUNTA A3 
La ficción televisiva se rige por una división estandarizada, por unos parámetros fijos, que 
responden a la hibridación y contaminación de dramaturgias, a las propuestas de 
realización, a la duración (30, 60, 90 minutos o más), a los modelos de producción, al 
número de entregas (dos capítulos, 13 capítulos, 290 capítulos...) o a los estilos 
narrativos. El estudiante deberá analizar estos elementos eligiendo entre dos formatos de 
ficción, el culebrón y la sit-com.  

Valoración; 3,0 puntos (0,75 cada apartado) 

PREGUNTA A4 
Los elementos expresivos principales del anuncio a analizar son los mencionados, aunque a 
ellos se pueden añadir otros si el estudiante los considera adecuados. 

Valoración: 2 puntos (1,0 puntos análisis denotativo; 1,0 puntos análisis connotativo) 



 

CULTURA AUDIOVISUAL II 
SOLUCIONES 

(Documento de trabajo orientativo) 

PREGUNTA B1 
El estudiante podrá elegir cualquier compositor musical nacional o internacional y describir 
su estilo narrativo y formal. Después propondrá un ejemplo para demostrar las 
características anteriormente mencionadas 

Valoración; 3,0 puntos (2,0 puntos la descripción; 1,0 el ejemplo y su explicación) 

PREGUNTA B2 
El alumno tendrá que definir con profundidad y concreción las funciones que desempeñan 
los profesionales audiovisuales que se solicitan. Se trata de funciones esenciales para el 
desarrollo de cualquier obra audiovisual.  

Valoración; 2,0 puntos (1,0 puntos cada figura teniendo en cuenta que se piden tres 
funciones) 

PREGUNTA B3 
El estudiante tendrá que analizar las características de los programas deportivos en radio 
en virtud de los apartados detallados. Para ello elegirá un formato deportivo entre Carrusel 
e Informativo para aplicar dichas características. 

Valoración; 3,0 puntos (0,75 cada apartado) 

PREGUNTA B4 
Los elementos expresivos principales del anuncio a analizar son los mencionados, aunque a 
ellos se pueden añadir otros si el estudiante los considera adecuados. 

Valoración: 2 puntos (1,0 puntos análisis denotativo; 1,0 puntos análisis connotativo) 


