5.- VISTAS. Dibuja a mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil), sin escala, de la
pieza representada. (El agujero es pasante)

Puntuacion maxima 1.5

6.- ACOTACION. Acota la pieza segun normas UNE.
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El examen se realizara a lapiz. Se podra utilizar regla graduada, escuadra, cartabon, goma de borrar y compas.
No esta permitido el uso de plantillas y calculadora.

Modelo 2. Opcion A (1/2)

u

Prueba de Evaluacion de Bachillerato
para el acceso a la Universidad de Extremadura

UNIVERSIDAD DE EXTREMADUR|

OPCION A DIBUIO TECNICO

Tiempo maximo 1h 30 min

1.- TANGENCIA.- Dibuja las circunferencias tangentes a la circunferencia C dada y que pasen
por los puntos Ay B.
Indica CLARAMENTE tanto los puntos de tangencia como los centros de las circunferencias solucion.

Puntuacion maxima 1.5

2.- AFINIDAD. Halla la figura afin de la dada (ABCDE), sabiendo que el punto A es un punto doble y
conociendo que los afines de By C son B' y C' respectivamente.
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3.- Halla la distancia en verdadera magnitud desde el punto A a la recta R definida por los
puntos By C.
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Modelo 2. Opcion A (2/2)

4.- ISOMETRICO. Representa en PERSPECTIVA ISOMETRICA, a escala 3:2, la figura correspondiente
a las proyecciones. Calcula graficamente y aplica en la representacion los coeficientes de reduccion.
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Opcidn A. Pagina 3 Puntuacién maxima 2




5.- VISTAS. Dibuja a mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil) de la
pieza representada.

Puntuacion maxima 1.5

6.- ACOTACION. Acota la pieza de revolucion segin normas UNE.
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Puntuaciéon maxima 1.5

El examen se realizara a lapiz. Se podra utilizar regla graduada, escuadra, cartabon, goma de borrar y compas.
No esta permitido el uso de plantillas y calculadora.

Modelo 2. Opcion B (1/2)

u

Prueba de Evaluacion de Bachillerato
para el acceso a la Universidad de Extremadura

UNIVERSIDAD DE EXTREMADUR|

OPCION B piBuio TECNICO Tiempo méximo th 30 min

1.- INVERSION. Halla el inverso B' del punto B, conociendo el centro de
inversion O vy los puntos inversos A y A', alineados con B.

Puntuacion maxima 1.5

2.- ELIPSE. Conocidos un foco (F1) y un extremo del eje menor (C) de una elipse, asi como la
recta en la que esta contenido el eje menor (R) de una elipse, se pide hallar el otro extremo
del eje menor (D), el otro foco (F1), y el eje mayor (A) y (B).
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3.- DIEDRICO. Dibuja la seccién producida por el plano P en el Tetraedro representado.
Dibuja la verdadera magnitud de la seccién.
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Modelo 2. Opcion B (2/2)

4.- ISOMETRICO. Representa en PERSPECTIVA ISOMETRICA, a escala 3:2, la figura correpondiente
a las proyecciones. Calcula graficamente y aplica en la representacion los coeficientes de reduccion.
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